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Se non avete ancora installato Windows CE Services o ActiveSync sul vostro computer, lo 
dovete fare prima di poter installare il Programma WinPilot. (Fate riferimento alla 
documentazione allegata al vostro PC Palmare per le istruzioni). Una volta che Windows CE 
/ActiveSync è installato, potete collegare il vostro Palmare al PC usando il preposto cavo in 
dotazione con il Palmare. I computers stabiliranno un collegamento automaticamente nel 
momento in cui il cavo viene collegato. Consultate la documentazione allegata al vostro 
Palmare per i dettagli. 
 

��Prima di cercare di installare WinPilot, leggete attentamente tutti i manuali che avete trovato 
allegati al vostro Sistema Windows CE. Installate il CD di Windows CE Servizi sul vostro PC. 
Scorrete il contenuto del vostro Pocket PC utilizzando “l’Applicazione PC Mobile Devices”. 
Cercate di creare un file di testo sul vostro PC, e copiate anche sul Pocket PC \ My documents 
directory, e vedete se riuscite a editarlo utilizzando il Notetaker app. Quando siete a vostro 
agio nel PC/ambiente di Windows CE, potete procedere con l’installazione di WinPilot. Tutti i 
file di installazione possono essere trovati su www.winpilot.com. Download page. Dopo che avete 
completato l’installazione, dovreste essere in grado di vedere due WinPilot shortcuts nel vostro 
Menu d’Avvio, simili a quelli nella figura sulla destra. 
 
In apparecchiature più vecchie (es. Casio E-11), per massimizzare lo spazio disponibile al 
programma sullo schermo, potete decidere di nascondere la Taskbar di Win CE. Per fare ciò, 
cliccate su Start-Settings-Taskbar e selezionate il quadratino di Auto hide.  Per rendere visibile 
di nuovo la task bar, toccate la parte più bassa dello schermo. 
  
Se non riuscite a riportare in vista la task bar toccando la parte più inferiore dello schermo, 
premete simultaneamente i tasti Exit e Action sulla parte sinistra dell’apparecchio, e richiamate 
l’applicazione Start-Setting- Stylus per ricalibrare il vostro display. 
 
Se per qualsiasi ragione il vostro strumento si bloccasse, o mancasse di accendersi, 
premete il pulsante di Reset posizionato in un piccolo buco sul retro dello strumento 
(oppure sul fondo nel caso di un iPAQ). 
����
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Se state usando un Volkslogger, settate NMEA output nel menu CFG2 come segue: �
meno-meno-X-X-meno-meno-meno-meno. 
 
Se si usa un GPS normale, settate come output NMEA 183 2.0 oppure 1.5 a 4800 bauds, e 
attivate le seguenti sintassi: GPRMC e GPGGA. 
 
Per il Colibri, dovete settare la seguente lista di parole che, a secndo del caso, devono essere 
abilitate (on) o disabilitate (off): GPGGA (off), GPRMC (on), GPRMB (off), GPGLL (off), 
GPROO (off), GPWPL (off), GPBWC (off), LXWPx (on). 
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Vogliate tener presente che in diversi casi il file Polare fornito potrebbe essere troppo 
ottimistico per il Vostro aliante..Onde evitare di sbagliare la Vostra planata finale, Vi 
suggeriamo di inserire nella Vostra Polare il degrado del fattore Bug (settabile nel Menu 
Setting alla voce % Clean) almeno le prime volte.Soltanto quando avrete raggiunto la 
fiducia che il Vostro aliante performa veramente come dice la Polare potrete ridurre il 
fattore Bug. In alternativa potete anche creare Voi stessi  la Vostra Polare per il vostro 
aliante. Il formato del File si trova descritta in Appendice. 
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 Usando WinPilot nel Mode Simulator è forse il modo più semplice e veloce per impararlo. 
Avviato il mode di simulazione, il programma cerca l’aeroporto Base (Home), e vi posiziona 
l’aliante simulato sulla verticale ad un’altitudine di 1000 m sul terreno.  
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1. Toccando il rettangolo del ‘Menu’ verrà visualizzato il Main Menu. 

2. Toccando l’angolo superiore destro verrà attivata la tavola di ZOOM (lo Zoom può anche essere 
cambiato usando il tasto rotondo centrale “Action”del Vostro palmare,  premendone la parte 
superiore o inferiore.  

3. Toccando la freccia North situata nell’angolo superiore sinistro, sicambia l’orientazione della 
mappa tra: North-up, Track-up, e Goal-up. 

4. Toccando l’aliantino si attiva il cerchio SIM (soltanto in modalità SIMULATOR) chepermette di 
cambiare la velocità e la direzione dell’aliantino stesso. 

5. Facendo doppio click sul numero di un pilone (o su una Descrizione Arrival Label) si attiva una 
finestra di dialogo (pop-up) con diversi dettagli che descrivono il pilone, la distanza ad esso dal 
punto attuale, e l’altezza di arrivo  AGL a diversi settaggi di McCready. Nota: E’ possibile passare 
a click singolo andando in Menu.Map.Single Click Labels. 

6. Facendo doppio click su una label che descrive un segmento di spazio aereo, comparirà una 
finestra di dialogo con il nome completo di tale spazio aereo, e le sue informazioni che ne 
regolamentano le quote di sorvolo.(livello minimo e massimo). Nota: E’ possibile passare a click 
singolo andando in Menu.Map.Single Click Labels. 

7. Toccando lo schermo dove non vi è nessuno degli elementi descritti sopra, richiama il PAN  o il 
GOTO mode, a secondo di quale dei due mode sia attivo. Per cambiare il mode attivo, premere 
il pulsantino localizzato nell’angolo superiore di sinistra dello schermo del main map. Se sul 
bottone compare una ‘P’, significa che il mode attivo è il PAN, se viceversa c’è la ‘G’, significa 
che il mode attivo è GOTO. Il mode PAN permette di muovere la carta nella direzione voluta. 
Mantenete semplicemente il vostro dito  sullo schermo mentre vi muovete in direzione della 
mappa pan voluta. Toccate su RESTORE per riportare la carta nella posizione originale. Il mode 
GOTO fa comparire una lista di Piloni nella direzione in cui è stato direzionato il dito. 
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��Action: Quando una carta è visualizza sullo schermo, girando il pulsante Action in su 
diminuirà lo Zoom, e girandolo in giù incrementerà lo Zoom. Sulla pagina “Task Edit”, 
toccando la tavola piloni desiderata e usando il pulsante Up & Down Action si potrà fare la 
selezione del pilone corretto. Quando un menu è visualizzato sul display, questo pulsante 
può essere utilizzato per scorrervi sopra. 



��Exit: Questo pulsante è simile all’ “Esc” dei normali PC. Non ha alcun effetto sulla mappa,  
ma agisce su tutte le altre pagine. L’effetto è che fa uscire da una data pagina senza accettare 
le variazioni apportate su tale pagina. 

��Voice Recorder button: Per Compaq iPAQ computers raccomandiamo di programmarli 
perchè si avviino con l’applicazione ‘Qmenu’ che permette una più facile chiusura di (o 
passaggio ad altre) applicazioni attive. 
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Figure 0-2 
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Figure 0-1 
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Figure 0-2 



�
�

!������	
��	�&	����
2�
����
������������		��0��	
��
������
�
�������������
����������������"��������'�������/���
�
�����
����
�������

��
�
���
	���

��.
��
��������
�
�������
��
�
�������������		��	�
����������������������#0�
����������	�����������
$�
�����	
����
����%�S��
��
����������������	�&!�
H���	����
��������
�����	���
����%�+��)��������/ )+��)���)������4�< )�����������9�-��
�����������
�
����������
���
���	
��

���������
�	��
������
��
	����
���	��.���
��
�
�����"��������'��������		����

�;��
��
����������������
��
������	���	�����
�����((�����������-��
��
�����!�	������
	�	"���
��")����������������������	������
	C"���'��������������
�
�������
���
�	������
		��������
	��������"���
��")������
����������
����
��
�#��		��
������
�������
����������
��)	���&��
�

!�!���"����	 ���	���O�.���
��
��

��
��
�����
	
������
�0��	����
������
�����
�
������
��
���
��
�
�
�����������		����

����
�����
������
�������������!�0�
����������������
��������������
��
��������
������
�
�����
0�
	���
����		�������������
	
����
��
		��.���
��
�����������
������	�����������
�����
����
���������!�
��!���������
��
���������
��
���������	������0�������	�
�����������
�
����
����
�	���	
��������
��
������	�
��
��������������������
		��
���
���

����
����0�
�������
������"�=�
��
�
����������

�
�
�����	�������J�
3��!������������
		��
������J-�	
����
�	�J �������������
�

��
��
��������������
�.		��������"�����������		��.���
��
��)	�����
����J)�������
��

��
�
�
�
�	�����
������
�	��J.���
��
� �����������
�

��
����������
����
������������������������
�����	
�
�
���������	
���
�������������.		���
�# ������&��B�����	�����
�	��		���
���
������!����
��
�����
���������
J.���
��
�.	�����#�
��������&��/��0�
����
��������
������	
�������	����
�����
�����
��
�����������
��
!���

��
�������	��������#J
�
���J,�����&!���

����
��������7��������#
�
���J7�����&��"
����9���	����
����
������
��
��	��
�		�����

��0�
	��
��
���!��
	
������
	����		��
������6
���.���
��
��(--�������
�
�
�

�

�



!�#���/	�	�������)$�����,�
���
������

��
��
�����
	
������
�������
���
��
��������

��
��
�
��
�

������������
��
�	����
���
�����	����
�
���
��
���
��
�
�������������		������	
�
�������
�#.�����	����
	�!��
��	��
�����
��

�	����#,���
��������
	�&��,���
��������
	��
�=�
��
�
��

�����
	
���������,���
�����
���
	��,
O��N�

��/������%���$���
��	���������	����)���$��
�"*���
��

������������	�
�����
���������	���������������	�����������������
�����


	�	������
���	����������������������
��������	�����������
�������������	���


������	����
��������
�
���
��	�����������������
��	�	�� �

�����&�B-���������!��������
������������������������������������"�����������

����
����
�����	�����	��������������������������
��
	���������� ����������"�����

�������#	�
�	����$	

��
	%�������	��	
��&����������������
���
�������	���


����	

	������
�����������

��������
����
�������	��	��������������	���	���
	��������������	��������������������

�����������
�
�	��������������������'(����)�*+�����)��!��������
��������
�����,�	����	
�����(����������	��	���	�-����+���������
	�	������

���	�����������������
�������������	�����	�����
	�	�����������%%	������

�
�

�����������	
���	
�	
�	�
��
���	
�
��
������
	
�

����
���	�


� � �

�
�

Figure 0-3 Figure 0-4 Figure 0-5 
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Questa pagina permette la selezione di NAV boxes da mostrare in 
basso allo schermo Mappe. 
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La funzione ‘One Touch Turnpoint’ permette di selezionare un 
nuovo pilone con un semplice tocco di un dito. 
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Figure 0-6 

Figure 0-7 Figure 0-8 Figure 0-9 
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Straight Band - Linea Retta  Arch-shaped – A forma di Arco Cylindrical – A Cilindro 
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Figure 0-11 Figure 0-12 Figure 0-13 
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Figure 0-14 

Figure 0-15 
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Figure 0-16 

Figure 0-17 
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Figure 0-18 

Figure 0-19 



������� �
����������� �
����������� �
����������� �
��������
� �

#������	�0�1
�����
,����*������#6
����
��,���&�

��
��
�����

�������
�������������	���������	��	�����
������������������
���

��#�������
�
�����������
�	�������
��&���	�
���
		������	�������������������
�
�	�������������!�
�0�
		�����
������	��	����������������
�	������	�
���
		������	������
�������������	�,
�
�������������.������#*,.&��		��
�
���������
�����	
!�
�	��2�������	�,
��
���#.C�&��		X�������������
�
�����
�������6��#	���
�����
��,��������
0���	��2������
�
������&�����
	����������	
�
�=�
��
�
���������������

��0���������������	���
	��������

��	��
����������2�������������������

����������!���3�RN�������
���
�����	��
���������	�����������
�������6����
�
����������

���������0������������#��
�������������������
��
����
���
��
�
��
�
���

����
���N�

���	�����
	���&!�6���
������R1����
����
��	�����
�3����6���
���������������	�����
�	����R�1!�
��!�
�����
[�����
���
��	���	��	���
		X�*,.�
��
		��0������		X���������

��������	�
�	��
���������
	
����������		��

������-���	�C	��
����	��	�������������	�
���������
��
��	�����
������
�	��
!�
���	�����
������������
�
������
������
������
�

���	���	��	���
		X�*,.�
��
		��0������		X��������2�
������������������
���
�
�����
�
�	��������
����������
���������������	����
��
������		X�*,.�
���		��0����������������
������
		�����
����
����������������
��"�	���!��	����
����
��"�	����#�/&!�.���������#.\�.
��
����!�,\�
,���
����!��\�"��������.��
�����������9.
��
����!��\�����!�-\-�����!�P\P��
&!�
�	��/����������	�
�����
����
��
������������
�	��
������������	����������
��
"
��
�����
���������!��	�
�	�����
	
������	��������
	�
���
		����

����
���
��
�
�
��
�
�����������!�
�
���
�������	�
�	��
��
	�
���
		�����
����
���
�����
��
������
����0�
		��������
+�������������
����X��	X
���������	�
�����
�	��
��
		��
����!���
������	�
��
����
���������6��/*����
)���������
��������
��������
����0�
����
�����I����!�
��
���������������		��	
��
����
		������!���
��������	��
�����������������	�����
		��������
	
��������#1N@�1����
		�������������������&���X�	�������������#��
��������������
����		����	�����*,.!�?�8����
		��������&�
�������	�������������	�
���������
��
��	�
��������
�	��
��������#�
	
���������
		��
������-���	�C	��
&!�
�4�	���������������������	���	����	���������
�����
		��

������2�
����������������
�
������������
������
�

���	���	��	���
		��0���������������
��
		X�*,.��
�
�����
��
	�
���
		�����
����
�
�������
��
�
��������
��	�������������X���
�������
������	������"
��
�
�
��!��	����������		����	������]/������
]�

��
�������
���
�	����

�������������	�
���������
��
��)	����������
���	�
���������������	����!�	X�����
���
�
����
������!�
��!�0����������	�������
���	�
���		��
��	������]/������
]���
�	����������������������
		�����
		�������	�
�����
�	��
���
�������	�
�4�	��������

���������%
�������	
����*���	�������	
�	���
�������
����
����
����	�
�	

�
����
	
��
�����
�	���
�	
���
��


��+
�������

�
���	���
����
����������
���
		�!���

����
�
�����
����
!�
�������
��
�
������
���������������������	
�	��������
�����

�������
���
������������	�������
���

�����
����

���	��
������
������
�
!��	��
����������
������
��
�������#�
		�����������
���	����	�����.,,+������

�����
���!����^���
�
���
�����������.���&��

���������%
,�����
��	�	
�	�	�������
��
�	��	
�
�	���
���-
��!
 !
�!��
	����!
���	�	
���
	
�*���	

����
	


������

��-	

���
����
������
�
�	�
�����
�	

�	�	�����
	
�	���	�	��	
��
����	�����
�
�
	�	�	��	


���-�

�	�������.+*.�

��
��
�����

�������
���

�

���	�
�	��
��
	
��������#�
����	��
��
��
�
����&��
��������
������������
�����
���
�����!�����1�1?@���XT����������������
X���	������������
�����!�����������
��	�
�	����
�=������
�
	��
�
��
��
�������
��
���	����
������������������
��������		���
��	���
	�5@T�#��5:T&��#)����
��
�������9�1�8�<��&��"
��������
����������������
	�
�
���
���
��������	��-.�!���������
���������������������
�X-.�X��(��!�0������	���������
����������
�����������
����������������0�������
�����#
���
���!���
�
�	����
�	X������&!�
��
�����	������

�4��������
	�5:T���
�4�	������
	�8:T��
		X���
�������������
		�������#

����	�����?:N���
�
�4&!����
�����	������
�4��������
	�5@T�#

����	��
�4���
��&!�
 ��"�	��������������
��
�
�
�����	X���������
�X-.�X���		��
�������
��,�����
�

#������	�
��$�����	�0�1
�����
�
		����1A:���������������������������,����*��������
�

��
��
���������
�	�����
�
�4��
�
	��
��
��

�	�����
���
�����������	��������������������		��
������C(,(�#�	�
�	��
��
	
����������		��
������C(,(�
��
�
�����������		�������
������&!�
�

��
��
����������
��	����
���
�	X�����
��
��
�	�����
���������
���
��
����

�C�4�#B
�
�/�3�&��
��������	�
�	��
��
	
���������������4��
		��	������
��
�	���!��
���
�	��XMX�����
		��	��
�
����������
��
	
���������

�

�

Figure 0-1 



#������������
��*�>"��	�)"��	��*��������,�
"
��	X�����5NNN!��	�)����
��
�������-.����������
������������
�����
�	��
����

������I�"�	�������.�
��
9.�
������
�����#�
����
����
�7!�.		
�����.&��,���
�	
��
������� ��"�	���
�
�
�����0�
������������
��
���
�	�����
�
�

B��"�	��
�6���	
�#6���	
�,���
����&� ��
�
���
���������������
��
�0����������
������
�
��X.�
����		��
�������
��,���!�
����
������������		X���
���������X.�
���"�=�
��
�
��
�������
�����������	�!�
�	������������
		������!�	
���������������
		��
	����������	
�
��
		X*,.�
������
���������
��������
��
�����'
���	���
����
�X-	�����..,X�

���	�
�������
����	��[�

�

!"#
����$�
�����%�����!"#
����$�
�����%�����!"#
����$�
�����%�����!"#
����$�
�����%���������

%���������������"
�'�	�
��6?�
2�
�������
��������
��
��	���	��	���
		
�
	����������	
�������������������
�	���!��������������	��
	������
����	
�������������
��
		�����������
	������#��
�����
��������6�������������	���&!�������������
��
		��
���������#���	���������	��
��������6������	��������

���������0�����

�������	���&���
2�������������������

����������!�	�������RN��
	�
���
		������
����������
�
�	��0���������������0���������
��	������������	�������
��������6)���
�����	��������

���������0�������������	���!�	��������R1������
�
�	��
0�����0�����������	����6)�������������R1!�
����^�������
�	�
���
		������	������
������������	��	��
�����
���������	���
�����	�
��������
�	��
!����	��
����	��
'
	���������'�	��#�


��,��-	��&#�,-&�������
�
�����
����	�����6�)�
�����
"
���������
��	�����
������
�	��
��
		��������
�����	�0��	
�����
�
���	��
!��	�
�	�����
�
�������
��	�
�

�����
�����
		��
���
���

����
��
		�����
�����
������
������

����
���������	�
�	����A�����	��
������
�	��
�#���@?I�"��
���&��"
����	��
��
����0�
	�

�	��
!��	�
�	�����
�
������
���������������1<:������������
�����
�����������
		���������1:�<�����������������
X1<H78�5N/X�
����
�
���		��	��
���������
����

���	�
�	��
�,"�@?!���
���
���
��
	���	
�
�	������
�

�

Figure 0-2 
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Figure 0-2 
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Figure 0-3 
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Figure 0-1 

Figure 0-2 Figure 0-3 
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Figure 0-1 

Figure 0-2 
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Figure 0-1 
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******* OPEN AIR ™ LANGUAGE ************* 
• Version 1.00 
• December 10, 1998 
• Updated October 15, 1999 
• Send comments to jerryp@winpilot.com 
* 
* 
• AIRSPACE-tipi di record relativi: 
* ============================== 
* 
*AC classe ; ove la  classe può essere: 
R                       restricted 
Q                       danger 
P                       prohibited 
A                       Classe A 
B                       Classe B 
C                       Classe C 
D                       Classe D  
GP                      vietato agli alianti  
CTR                     CTR 
W    Wave Window (finestra per onda) 
AN string ;string = Airspace Nome 
AH string ;string = Airspace Altitudine massima 
AL string ;string = Airspace Altitudine minima 
AT coordinate ;coordinate = Coordinate dove collocare il nome di una label (etichetta) sulla mappa           
NOTE: ci possono essere multipli records AT per un singolo segmento Airspace 



  
TERRAIN-tipi di record relativi (NYI): 
 
TO {string}; Definisce Terrain Poligono aperto; string = nome (optionale) 
TC {string); Declares Terrain Poligono chiuso; string = nome  (optionale) 
SP stile, dimensione, rosso, verde, blu ; Selezionare Pen da usarsi per disegnare 
PEN STYLES in SP command: 
      SOLID    0 
      DASH    1 
      NULL (transparent)               5 
 
Esempio: per un 1 pixel di larghezza, trattino, luce grigio pen use: SP 0,1,192,192,192 
SB  rosso, verde, blu ; Selezionare Brush Color da usare nel disegno 
Example: Per selezionare bianco all’interno di un poligono chiuso, usare: SB 255, 255, 255  
Per selezionare transparent interior use: SB -1,-1,-1 
  
Tipi di records comuni a entrambi TERRAIN e AIRSPACE 
V x=n ; Variable assignment. 
Attualmente le seguenti variabili sono utilizzabili: 
D={+|-} setta le direzioni per: DA e DB records 
‘-‘ significa direzione in senso contrario all’orologio; ‘+’ è per default; D è automaticamente resettato a 
‘+’ all’inizio del segmento di un nuovo spazio aereo  
 
X=coordinate : setta il centro per I records seguenti : DA, DB, e DC  
 
Z=numero ; determina la invisibilità di un elemento quando > di un certo livello di zoom . 
T=1  ; segmento Airspace trasparente (traccia soltanto I contorni) 
DP coordinate ; aggiunge I punti del poligono 
DA raggio, angleStart AngleEnd ; add an arc, angles in degrees, raggio in nm 
DB coordinate1, coordinate2 ; add an arc, from coordinate1 to coordinate2 
DC raggio ; disegna un cerchio (centro preso da un precedente V X record, raggio in nm 

 

See www.winpilot.com Airspace Directory for examples.
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*MassDryGross[kg], MaxWaterBallast[liters], Speed1[km/h], Sink1[m/s], Speed2, 
Sink2, Speed3, Sink3 
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Pin 3: GPS DATA IN (si connette al GPS DATA OUT del vostro logger) 

Pin 5: Common DATA/POWER Ground (si connette al meno (-) della vostra batteria e alla terra del GPS) 

Pin 9: +12 Power IN (si connette al + della vostra batteria) 

Pin 2: DATA OUT (si connette al DATA IN del vostro logger; è necessario soltanto per WP STD e PRO 
quando collegato ad un Volkslogger). 

NOTA:  Il cavo della Compaq AERO non ha power nel pin 9. 
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Marrone: Comune terra per GPS DATA e POWER 

Bianco:  su questo filo VL trasmette GPS data al mondo esterno (DATA OUT) 

Verde:   Su questo filo VL riceve I comandi (DATA IN) 

Giallo:  +12V POWER IN 

 

NOTE:  Il settaggio di VolksloggerCFG2.NMEA dovrebbe essere fatto a ‘minus-minus-X-X-minus-minus-
minus-minus’, 
esempio, soltanto le seguenti frase NMEA sono necessarie per WP: GPRMC, PGCS1. 
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Pin 2 – si connette a Serial Data IN nel vostro logger,  

Pin 3 – si connette a Serial Data OUT nel vostro logger,  

Pin 5 – Terra per Power e Data 

Pin 9 – porta +12V per alimentazione del vostro logger.


