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WinPilot Software License Agreement

Do not install or use the software until you have read and accepted all of the license terms. Permission to use the software is conditional upon you agreeing to the license terms. Installation or use of the software by you will be deemed to be acceptance of the license terms. Acceptance will bind you to the license terms in a legally enforceable contract with Sierra SkyWare, Inc.

By starting the WinPilot Software (“The Software”), YOU CERTIFY THAT YOU AGREE to the requirements of this document. You should not use The Software until you have read and accepted this License Agreement.

License
The WinPilot program is licensed, not sold to you for use solely under the terms of this License Agreement. This license permits you to use the software on a single hardware device at any one time. Installing the Software on more than one machine, or on a network server is a violation of this License Agreement.

Copying and Alternation

You may not copy, alter, modify, adapt, translate, or create derivative works based upon the WinPilot software or Documentation, or any part of them.

Transfer

You may transfer all of your rights in the WinPilot software under this license to a third party only if (a) you transfer both the documentation and software to the third party, (b) you show the third party this License Agreement and the third party agrees to abide by its terms and conditions, and (c) you transfer all the current and past versions of the WinPilot Software and documentation to the third party. By accepting the WinPilot software, the third party consents to be legally bound by all terms and conditions of this License Agreement. You may not sublicense, rent, lease, distribute, transmit, make available on a network, or transfer the WinPilot Software or Documentation to a third party except as provided in this paragraph.

Reverse Engineering

You may not de-compile, reverse engineer, disassemble, or otherwise reduce the Software Programs to a human readable form.

Limitation of Liability

Sierra SkyWare, Inc, a Nevada corporation, or any of its dealers will in no event be liable for indirect, special, consequential, or incidental damages resulting from any defect, error, or omission in the Software or Documentation, or from any other events, including, but not limited to, flying into restricted airspace, landing out, colliding with terrain or another aircraft. 

You assume all responsibility arising from the use of the Software and/or Documentation. Sierra SkyWare liability for damages to you or a third party will in no event exceed the total amount paid by you to obtain the rights to use the WinPilot product. THE SOFTWARE IS FURNISHED AS IS, WITHOUT WARRANTY OF MERCHANTABILITY OR FOR ANY PARTICULAR PURPOSE.

WinPilot is not an FAA approved navigational aid. The pilot is always responsible for carrying on board of his aircraft a FAA approved set of navigational aids, according to FAA regulations.

Termination

This license is effective until terminated. You may terminate the license at any time by informing Sierra SkyWare, Inc. in writing of your intention to do so, and destroying the Software and Documentation so that they are unusable.

Cancellation

This license shall terminate immediately without any notice from Sierra SkyWare, Inc., if you fail to comply with any of its terms.

Action Following Termination or Cancellation

Upon termination or cancellation of this license in accordance with paragraphs 6 or 7 above, you agree to destroy the Software and the Documentation so that they are no longer usable, and to make no further use of either the Software or the Documentation.

Other

a) This License Agreement shall be governed by and construed in accordance with the laws of the United States of America, and State of Nevada.

Any disputes arising under this License Agreement shall be referred to the SOLE AND EXCLUSIVE JURISDICTION OF THE DOUGLAS COUNTY DISTRICT COURT IN MINDEN, NEVADA, USA.

Sierra SkyWare, Inc. P.O.Box 2799, Minden, NV 89423, USA

1 Installation

Avant toute chose, vous devez installer  ActiveSync sur votre PC et établir une communication entre votre PDA et votre PC en utilisant le câblage fourni avec votre PDA. L’ordinateur établira automatiquement une connexion une fois le PDA inséré dans son support. Consultez la documentation fournie avec votre PDA  si nécessaire.
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Après l’installation du programme Winpilot, deux raccourcis supplémentaires apparaîtront dans le menu de départ, similaires à ceux dans la figure de droite.

Si pour une raison quelconque votre PDA se bloque ou ne s’allume plus, utilisez le bouton de reset pour le réinitialiser.

1.1 Paramétrez votre GPS 


Paramétrez la sortie de votre GPS aux normes NMEA 183 2.0 or 1.5 à 4800 baud, et sélectionnez les options suivantes : GPRMC et GPGGA. Si vous utilisez un Volkslogger, sélectionnez la sortie NMEA output dans le menu CFG2  et entrez :
’minus-minus-X-X-minus-minus-minus-minus’.Renseignez-vous auprès du fabriquant de votre logger si nécessaire. 
1.2 Installation du programme WinPilot

1. Allez sur le site winpilot et téléchargez la version propre à votre PDA sur votre ordinateur.

2. Démarrez  ActiveSync et connectez votre PDA en utilisant le câble fourni (USB/Série).

3. Double-cliquez sur l’icône du programme que vous venez de télécharger. Toute l’opération d’installation est automatique.

4. Après l’installation, vous devez voir deux raccourcis supplémentaires dans le menu « démarrer ». Si vous le désirez, vous pouvez effectuer un reset pour faire apparaître deux grandes icônes sur l’écran du PDA dès le démarrage. 
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1.3 Installation d’une base de données  aéronautiques
Allez sur le site winpilot.com et téléchargez le fichier Airport/Airspace sur votre PC. Décompressez le de manière à obtenir un fichier à l’extension  *.wa1, ensuite copiez le dans le fichier My Documents de votre PDA  (si ce fichier n’existe pas –version française : mes documents- créez en un) en utilisant  ActiveSync. Ce fichier  pourra être activé dans  WinPilot via Menu.Files.Aeronautical info

1.4 Installation des cartes en couleurs 

Des cartes en couleurs digitalisées de plusieurs pays sont disponibles sur le site winpilot. ‘Color Maps’

Procédure d’installation :
1. Téléchargez une carte (extension *.wp3) du site Winpilot sur votre Ordinateur.(Si le fichier est compressé, n’oubliez pas de le décompresser).
2. Utilisez Active Sync, et copiez la carte dans le fichier My Documents de votre PDA.
3. Dans le mode de simulation, sélectionnez  Menu.Files.Terrain Map, et sélectionnez la carte désirée.



1.5 Installation d’un fichier point de virage 

En plus des aéroports contenus dans le fichier *.wa1, l’utilisateur peut sélectionner un fichier supplémentaire contenant des points de virages personnalisés au format *.dat.
Une sélection de base de donnée de points de virage pour toutes les régions du monde est disponible sur le site http://acro.harvard.edu/SOARING/JL/TP.Sélectionnez;  Téléchargez le fichier désiré (par ex :  Alpes du sud) en utilisant le bouton droit de votre souris, ‘enregistrer la cible sous’ et enregistrez le sur votre PC. Vérifiez que ce fichier est bien au format *.dat (clic droit – propriété) une fois sauvegardé. Vous pouvez modifier ce fichier à volonté en l’ouvrant avec ‘wordpad’ et en le sauvegardant une fois les modifications effectuées. Pour l’activer dans Winpilot : Menu.files.users waypoints


1.6 Installation d’une base de données d’espace aérien 


Normalement WinPilot 3.5 utilise des données provenant des fichiers WA1 disponibles sur le site  www.winpilot.com. Celles-ci peuvent être surchargées ou inclure quelques erreurs. Si vous désirez ajouter une base de données d’espace aérien supplémentaire (par expl France 113), cette base de données doit être au format *.txt et placée dans le fichier My documents de votre PDA.. Vous trouverez la manière de programmer ces bases de données dans l’appendix  OpenAir sur le site Winpilot. Plusieurs bases de données sont disponibles sur le site winpilot sous la rubrique ‘Airspace’ . Pour activer : Menu.files.additional airspace.

1.7 Installation d’une polaire

Par défaut, lors de l’installation de Winpilot, une polaire similaire à celle du LS4 est programmée. De nombreuses autres polaires sont disponibles sur le site Winpilot sous la rubrique ‘polars’. Pour télécharger ces polaires, procédez comme pour les fichiers *.dat points de virage. La nouvelle polaire peut être sélectionnée via Menu.Polar. Cette polaire peut également être personnalisée en l’ouvrant avec wordpad.

Faites attention que les polaires fournies sont souvent optimistes. 

1.8 Selection du type de license WinPilot 

WinPilot  a sans doute le système de licence le plus flexible. Une licence peut être obtenue pour un nombre illimité de PDA et un logger unique ou un nombre illimité de loggers ou GPS pour un PDA unique dépendant de la préférence de l’utilisateur. 
Pour sélectionner le type de licence, démarrez  winpilot dans le mode simulateur. Allez dans  Menu.About.License vous obtenez la page suivante :
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Pour changer le type de licence cliquez sur le bouton ‘change’. Cela vous amène à la page ci-dessous : 
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	Page de licence WP ADV  
	Page de licence WP PRO 


Si vous utilisez  WinPilot PRO avec un Cambridge 302, cochez l’option ‘302’ dans le coin supérieur droit peu importe le type de licence utilisé.  
Dans le cas de WP Advanced, et seulement si vous utilisez le logger CAI GPS-NAV, vous devez cocher ‘GPS-NAV1’ dans le coin supérieur droit. Si votre GPS-NAV ne se connecte pas en utilisant GPS-NAV1, décochez le et sélectionnez GPS-NAV2 à la place. Ces 2 cases ne doivent être cochées qu’avec le GPS-NAV de Cambridge, pour tous les autres, elles ne doivent pas être cochées.
Sélectionnez le type de licence propre à votre système. Par exemple, si votre licence est basée sur le numéro de série de votre Ipaq, cochez la case IPAQ/AERO et cliquez OK. La page About est maintenant comme ceci :
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Notez que le numéro de série de votre Ipaq apparaît maintenant sur cette page au côté d’un bouton ‘password’. Lorsque vous cliquez sur ce bouton, cela vous permet de rentrer le mot de passe reçu par Email (après payement par carte de crédit). Si le mot de passe est correct, une indication ‘Password OK’ s’affiche signalant que votre Ipaq est prêt à l’utilisation avec un logger ou un GPS.

Si votre licence est basée sur le numéro de série de votre logger vous devez prendre note de ce numéro (au dos du logger, généralement 3 chiffres ou lettres) le communiquer via Email et demander un mot de passe. Lorsque vous connectez votre logger avec votre PDA (pas en mode simulation), une page apparaît contenant une case prévue à cet effet. Une fois le mot de passe enregistré, vous pouvez utiliser winpilot.

Voici une liste des paramétrages des différents loggers pour qu’ils soient compatibles avec WP : Colibri: PFSRA, LX5000: LXWP, PosiGraph: GPWIN, Zander: PZAN1, Volkslogger: PGCS, B50: PBSER

2 Introduction

WinPilot peut être démarré en deux modes distincts : Simulator (utilisez le raccourci WinPilot Simulator), et en mode GPS (utilisez le raccourci WinPilot). La manière la plus aisée pour apprendre à utiliser ce programme et de l’expérimenter en mode simulation. 

2.1 Les interfaces via l’écran tactile

Dépendant de l’endroit que vous touchez à l’écran vous obtenez différentes possibilités :

1. En touchant le rectangle ‘Menu’ vous accédez au menu principal.

2. En pressant le bouton mobile (rocker switch) au bas de l’écran, le zoom de la carte change. Le zoom peut également être changé en touchant l’écran dans le coin supérieur droit, ce qui active la table des échelles.

3. En touchant la flèche dans le coin supérieur gauche, vous changez l’orientation de la carte entre ‘North-Up, Track-Up, et Goal-Up’.

4. En touchant le symbole du planeur (uniquement en mode simulation) vous activez un cercle qui permet de changer la vitesse et la direction du planeur à l’écran. 

5. En cliquant (ou double cliquant – dépendant de votre sélection dans la page menu.label ) sur un point de virage, vous ouvrez une fenêtre avec les détails concernant ce point. Vous pouvez ajouter rapidement ce point au plan de vol en cliquant sur la case ‘action’ de la fenêtre qui vient de s’ouvrir et en sélectionnant ‘ADD TO TASK’ 

6. En cliquant sur un label d’espace aérien, vous ouvrez une fenêtre vous donnant toutes les informations concernant cet espace aérien.

7. En touchant l’écran à un endroit où aucun des symboles ci-dessus n’apparaît, vous activer la fonction Pan ou Goto dépendant de votre sélection dans le coin supérieur gauche P pour Pan et G pour Goto. Le Pan mode permet de déplacer la carte dans la direction voulue, il suffit de garder le doigt à l’écran et d’étirer la flèche dans la direction où on veut déplacer la carte. (Particulièrement utile pour visualiser une Area dans les AAT) Le rectangle ‘restore’ qui apparaît, permet de recentrer la carte sur le planeur. La fonction Goto permet de faire apparaître toute une série de points de virage dans la direction où vous étirez  la flèche.

2.2 Boutons du PDA

Les quatre boutons de votre PDA sont programmables pour activer n’importe quelle commande de winpilot ( WinPilot menu command). Quand la carte n’est pas affichée à l’écran et qu’aucune commande n’est attribuée à ces touches, le fait de pousser sur un de ces boutons vous ramène à la carte 
Quand vous volez une AAT, le bouton mobile (Rocker switch) en étant pressé en son milieu, vous permet de bouger un point mobile dans son aire.(voir Flying AAT.)

3 La carte

Ci dessous une description des différents symboles sur la carte.
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Plan d’arrivée – L’exemple ci-dessus donne les informations suivantes : Le Mc Cready est de 2.0, le planeur est 1360m en dessous du plan d’arrivée(-1360) incluant la totalité du circuit avec influence du vent sur chacune des branches, l’heure d’arrivée estimée est 9:25, les chevrons indiquent que le planeur est plus de 20% en dessous du plan (chaque chevron représente 5% au dessus ou en dessous du plan d’arrivée), la petite barre verticale (vers le bas) indique que le pilote doit accélérer (speed command  - seulement avec la version Pro) .
NavBoxes – Elles peuvent être configurées via Menu.NavBox. Dans cet exemple, les NavBoxes suivantes sont visibles : Destination Arrow indique que pour voler vers Carson, le pilote doit tourner à droite de 9°, DIST indique la distance jusqu’au point suivant (Carson), Arrival montre à quelle altitude le point suivant sera atteint (290m), et AGL Alt indique l’altitude du planeur au dessus du sol grâce aux cartes digitalisées (1086m).

Aérodrome atteignable Les aérodromes atteignables (Carson, Minden) sont représentés avec un cercle vert. Le calcul tient compte de la distance, de l’altitude, du vent et de l’altitude de sécurité. Ils peuvent également être indiqués grâce à un petit rectangle indiquant le nom et l’altitude nécessaire ou l’altitude d’arrivée, dépendant de l’option choisie dans Menu.Labels.

Branche active – Quand un circuit a été activé, la branche active est représentée par une ligne grasse de couleur magenta. Les autres branches sont de la même couleur, mais fines.

Point de virage utilisateur – En plus des aéroports de la base de donnée Winpilot (*.wa1), des aéroports ou des lieux d’atterrissage provenant d’une base de données personnelle (*.dat) peuvent être affichés à l’écran. Dans l’exemple ci-dessus, l’aéroport “Pinenut” est un aérodrome atteignable provenant d’une base de données personnelle.

3.1 Page Menu

Quand vous cliquez sur le bouton  ‘Menu’, la première page des menus apparaît. En cliquant sur  ‘More…’, il est possible de passer à d’autres pages de menus. Toutes les pages de menus sont modulables : n’importe quelle fonction peut être allouée à n’importe quel bouton et cela dans n’importe quel langage. Pour ce faire, sélectionnez le bouton‘Edit’, et sélectionnez ensuite le bouton que vous désirez modifier. Un menu déroulant apparaît, duquel vous pouvez sélectionner une fonction. Ensuite, acceptez ou rentrez un nouveau texte dans la case ‘button text’, c’est ce texte qui apparaîtra dans la case. La fonction d’un bouton peut être supprimée simplement en sélectionnant la première option du menu déroulant (empty space). Les petits boutons dans le bas de la première page de menu représentent les 4 boutons de votre Ipaq se situant sous l’écran tactile. Vous pouvez assigner une fonction spécifique pour chacun de ces boutons si vous le désirez. Dans l’exemple ci-dessous, la fonction ‘Mark Position’ a été assignée au premier bouton et la fonction ‘Waypoints’ a été assignée au quatrième et dernier bouton.

pages Menu par défaut:
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The Big Three

Les informations concernant la navigation ont été centralisées sur une seule page comprenant trois fonctions principales: Waypoint Browser(recherche des points de virages), Flight Plan Editor(éditeur de plan de vol) , et Waypoint Details view(visualisation en détail d’un point de virage)
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Vous pouvez accéder au ‘Waypoint Browser’  via ‘Menu.Waypoints’ (ou en utilisant  GoTo sur la carte)au ‘Flight Plan Editor’ via ‘Menu.Flight Plan’, et la  ‘Details page’ soit en sélectionnant un point de virage sur une des deux premières pages (cliquez dessu)et en passant ensuite à la page ‘Waypoint detail’, soit en touchant directement un label sur la carte de navigation(Cliquez une ou deux fois sur le label dépendant de ce que vous avez sélectionné dans Menu labels activation 1 or 2 clicks) 
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Waypoint Browser [image: image15.png]
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Waypoint Browser est utilisé pour afficher la liste des points de virages susceptibles d’être intégrés dans une épreuve. Cette page est subdivisée en deux catégories: Airports (de la base de donnée *.wa1 ), et  User Waypoints (de la base de donnée des points de virages personnels *.dat ). Un ‘tab’ au bas de la page permet  de sélectionner la catégorie désirée. Il faut évidemment activer une base de données via Menu.file pour que des points de virage s’affichent sous cette rubrique. Quand cette page waypoint Browser page est ouverte, les points de virage sont représentés initialement en fonction de leur éloignement par rapport à la position actuelle du planeur, le point le plus proche se trouvant au-dessus de la liste. Ce listing des points de virage peut être aisément modifié : il suffit de cliquer sur la dénomination de la colonne (dist, bearing etc…) pour que les points soient listés en fonction de ce que vous avez sélectionné. Par exemple, si vous désirez lister les points par ordre alphabétique, cliquez sur la dénomination : NAME et les points de virages seront listés de A à Z. Si vous cliquez une seconde fois sur NAME ils seront listés de Z à A. 

La largeur des colonnes est également modulable. Il suffit de « draguer » la petite barre verticale séparant les colonnes vers la gauche ou la droite pour diminuer ou augmenter la largeur de la colonne désirée.  La taille des polices peut également être agrandie ou rétrécie en utilisant les ‘A majuscules’. Le petit ‘A’ pour rétrécir et le grand ‘A’ pour agrandir.


Waypoint Browser  utilise la fonction Tap-And-Hold . Quand vous sélectionnez un point de virage en cliquant dessus et en maintenant votre stylet sur ce point de virage plus de deux secondes, une boite de dialogue d’insertion apparaît, vous demandant où vous voulez insérer ce point de virage dans l’épreuve.
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Quand cette boîte de dialogue apparaît, cliquez sur  le point de virage que vous voulez voir APRES le point de virage que vous introduisez dans l’épreuve. Dans cet exemple, si vous désirez que votre nouveau point soit au début de l’épreuve, vous cliquez sur Carson. Vous obtiendrez alors MINDEN et ensuite Carson, Dayton etc… Si vous désirez votre nouveau point à la fin de l’épreuve, cliquez sur ‘ADD HERE’.

3.3 Editeur de plan de vol [image: image18.png]
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La page Flight Plan Editor permet de modifier les épreuves et les points de virages dans ces différentes épreuves.
Il y a  24 épreuves possibles, mais celle qui est volée est toujours l’épreuve 00. N’importe quelle épreuve peut être copiée dans l’épreuve 00, et l’épreuve 00 peut être copiée dans n’importe quelle autre épreuve. 

Dans l’épreuve 00, WinPilot navigue toujours vers le premier point de la liste. Une fois que ce point de virage est atteint, il est supprimé de la liste, et Winpilot navigue vers le point de virage suivant. Un point de virage peut toujours être supprimé de la liste en utilisant WPT.Delete.

Dans l’exemple repris ci-dessous, la longueur de l’épreuve est de 68.6 km (en dessous de ‘00’). Ce chiffre n’inclut pas la distance qui sépare le planeur du premier point de l’épreuve (En général le point de départ). La distance qui sépare le planeur de ce premier point est 9.6 Km. Le dernier point de virage de l’épreuve se trouve à 78,3 Km ce qui n’est rien d’autre que la distance réelle de l’épreuve (68,6) + la distance qui sépare le planeur du point de départ (9,6) soit 78,2 (arrondi).
Si l’épreuve est sélectionnée dans un but de badge ou de record, il est intéressant de vérifier la valeur en pourcentage de chaque branche pour être sur qu’il correspond au minimum requis par la FAI.

La plupart des gens crée des épreuves en mode simulation (Et cela également pour les AAT, ce qui permet de positionner à l’avance les points mobiles en fonction d’une tactique déterminée). Après qu’une épreuve soit créée, elle peut être transférée et déclarée vers un Vokslogger , un LX ou un  CAI 302. Attention que seule l’épreuve 00 sera envoyée vers le logger.

 


	Toutes les colonnes sont modifiables. Pour faire en sorte qu’une colonne affiche d’autres données, touchez à l’écran la dénomination de la colonne pour obtenir la boîte de dialogue à votre droite. La première colonne contient toujours le numéro d’identification du point de virage. Les autres colonnes peuvent contenir au choix les données reprises à votre droite.
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	Le bouton ‘WPT…’permet de modifier les points de virages dans l’épreuve sélectionnée. Si vous sélectionnez un point de virage en le touchant et qu’ensuite vous cliquez sur Wpt, la boîte de dialogue à votre droite apparaît, vous permettant de modifier la position du point de virage dans l’épreuve, de sélectionner une Area pour ce point de virage ou encore de l’effacer.

 Vous pouvez également accéder à cette boîte de dialogue en sélectionnant un point de virage et en tenant le stylet plus de deux secondes sur ce point.
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	Pour modifier l’épreuve même, sélectionnez ‘TASK…’ . 
‘Delete’ efface tous les points de virages de l’épreuve sélectionnée, ‘Invert’ inverse le sens de l’épreuve, et Copy permet de copier l’épreuve sous une autre dénomination (entre 0 and 24). Quand la fonction ‘GoTo’ a été utilisée, une fonction ‘RESUME TASK’ sera également présente et permet de continuer l’épreuve, si désiré.
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3.3.1 Comment insérer un point de virage dans une épreuve.


Plusieurs possibilités :
Méthode 1. Sur la page Waypoint Browser  [image: image23.png]


, sélectionnez un point de virage et gardez votre stylet pendant deux secondes sur ce point (Les nouvelles versions d’iPAQ montrent un cercle de points rouges pendant ce temps). Après 2 secondes, une boîte de dialogue apparaît vous permettant une série d’actions pour ce point, dont l’insertion. Cette méthode est préférable au sol.

Méthode 2. Sur la page Waypoint Browser  [image: image24.png]


, sélectionnez un point de virage et passez ensuite sur la page Flight Plan  [image: image25.png]


, sélectionnez WPT.INSERT. Cette méthode est préférable en vol.
Méthode 3. A partir de la carte, cliquez (ou double cliquez) sur le label d’un point de virage. Ceci activera la page  Details [image: image26.png]


. Sélectionnez ensuite Action.Add To Task, et touchez à l’écran la place où vous voulez insérer votre point de virage.

Method 4. En utilisant la fonction GoTo : Mettez votre doigt sur l’écran et indiquez une direction générale de vol. Ceci provoquera l’apparition à l’écran de la page Browser  [image: image27.png]


 remplie des points de virages dans la direction sélectionnée. Sélectionnez le point de virage désiré et procédez comme pour la méthode 1 ou 2.


3.4 Visionner les détails d’un point [image: image28.png]
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La page Details viewer représente les détails d’un point de virage spécifique.
La partie supérieure contient des informations générales. La partie inférieure  contient une carte montrant à une  échelle rapprochée les environs du point de virage.


	Le bouton ‘Action’ contient les options suivantes:
FLY DIRECT TO – Permet de voler directement vers ce point de virage.
JUMP TO – déplace le planeur en mode simulation vers le point donné.
ADD TO TASK – permet d’insérer ce point de virage à n’importe quelle place dans une épreuve.
MAKE IT HOME – détermine l’aéroport de référence (de départ). S’il n’y a pas d’épreuve sélectionnée, Winpilot naviguera par défaut vers cet aérodrome.

	[image: image30.png]FLY DIRECT TO
JUMP TO

ADD TO TASK
MAKE IT HOME

Cancel







4 Voler une épreuve

Une fois qu’une épreuve est créée, un bouton ‘Start’ apparaîtra dans le coin inférieur gauche de la carte. L’épreuve peut être démarrée soit en pressant ce bouton, soit en cliquant sur les chevrons du plan d’arrivée et en sélectionnant ‘Start Task’ ou encore en passant la ligne de départ, si elle a été programmée. Après le départ, la branche active (vers le premier point de virage) apparaît en gras et de couleur magenta sur la carte. Ci-dessous un exemple AVANT le départ:
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Initialement, WinPilot navigue directement vers le premier point de virage du plan de vol (MEV – Minden Tahoe dans l’exemple ci-dessous). Les chevrons à gauche représentent le plan d’arrivée, calculé en tenant compte du passage de TOUS les points de virages de l’épreuve ainsi que du calage Mc Cready  et du vent sur les différentes branches. Dans l’exemple ci-dessus, le calage Mc Cready est de 2 et le pilote a besoin de 22690 m pour parcourir l’ensemble du circuit (inclus l’altitude de sécurité). Le temps estimé d’arrivée est 11:51. Celui-ci est calculé en fonction de paramètres rentrés par le pilote (vitesse moyenne sur la branche, sur l’épreuve, le calage Mc Cready ou une vitesse moyenne fixe imposée par le pilote.

Après que l’épreuve est commencée, et quand le planeur approche le premier point de virage, un bouton apparaît dans le coin inférieur gauche ‘Next Wpt’. Il permet de forcer Winpilot à naviguer vers le point de virage suivant. En général le pilote utilise la fonction automatique : à l’approche du point de virage la carte zoome automatiquement sur le point de virage, permettant de visualiser le passage dans la zone. Lorsque le logger a enregistré un fixe valide dans cette zone, automatiquement Winpilot navigue vers le point de virage suivant et la carte se remet à l’échelle initiale avant d’atteindre ce point de virage. Pour activer toutes ces fonctions automatiques, il faut sélectionner les fonctions ‘autozoom’ et ‘autoadvance’ dans Menu.Settings2. 

ATTENTION: Le règlement FAI spécifie que pour des vols de badge ou de record, les zones de points de virages doivent être de type FAI (zone de 90° positionnée sur la bissectrice à l’opposé des 2 branches. Vous pouvez modifier le type de zone des points de virages via Menu.Rules.Turnpoint Control.Angle dans lequel vous inscrivez 90. Lors des compétitions, c’est en général la ‘beercan’ qui est d’application. Dans ce cas vous inscrivez 360 et cochez ‘cylinder’, avec un ‘radius’(rayon) de 500m . Ci-dessous, un exemple d’un secteur de  90 degrés de type badge ou record.
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Au lieu de voler vers le point de virage suivant, il est possible de sélectionner un autre point. L’option ‘Fly Direct To’ est diponible sur la page ‘Details’ [image: image34.png]


 en sélectionnant le menu Action. Le plan de vol actif est suspendu et Winpilot navigue vers le point sélectionné. Pour réactiver le plan de vol : Menu.Flight Plan.Task et sélectionner ‘Resume Task’:
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5 La page ‘Chevrons’ (page McCready)

Cette page peut être activée en cliquant le symbole ‘chevrons’: [image: image36.png]Ris
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En cliquant de nouveau sur ce symbole, on retourne à la carte.

Sur cette page, il est possible de déterminer si Winpilot, doit calculer son plan d’arrivée vers l’aéroport d’arrivée (en plus de l’altitude de sécurité sélectionnée via Menu.Settings2.Goal Height), ou de calculer un plan d’arrivée en fonction de l’altitude de départ –1000m, ce qui peut être intéressant pour les vols de record ou de badge. En effet si le vol se termine avec une différence d’altitude de plus de 1000m entre le départ et l’arrivée, une pénalité spécifiée par la FAI est attribuée, en revanche, si la différence d’altitude est nettement inférieure à 1000m, la vitesse moyenne sur le circuit en pâti.

	[image: image37.png]Speed

338.4 kmph

Me

Togo.

azkm

~20
80
12:23

Finish: Carsan
® cround O Start-1000

Start.
121525 3109 m
Reset Task | | TTime

MC





	[image: image38.png]Speed

338.4 kmph

Me

Togo.

azkm

20
= 5%
T

Finish: Carsan
O Ground ® Start-1000

2109 m
Start.

121525 3109 m
Reset Task | | TTime

MC






	Plan d’arrivée ‘classique’
	Plan d’arrivée calculé en fonction d’une différence de 1000m par rapport à l’altitude de départ.


Dans l’exemple ci-dessus, l’altitude de départ est de 3109 mètres, et l’heure de départ 12:15:25. Sur la gauche le pilote à sélectionné une arrivée en fonction de l’altitude du point d’arrivée (+sécurité), et sur la droite le plan d’arrivée tient compte de l’altitude de départ –1000m, Winpilot calcule donc le plan pour arriver à 3109m – 1000m = 2109m, qui indiquée à l’écran en dessous de ‘start-1000’.


	A l’écran, il est également possible de changer le Mc Cready en pressant les boutons ‘+’ ou ‘-‘ , ou en touchant directement la barre bleue à la position désirée. De cette page il est également possible de démarrer ou réinitialiser l’épreuve grâce au bouton Start qui devient ‘reset task’ une fois sélectionné. Le temps et l’altitude de départ s’affichent au dessous du bouton Start. 
En sélectionnant ‘TTime’ il est possible de déterminer le temps de l’épreuve (essentiel pour les AAT). Si aucun temps n’est rentré, le temps estimé d’arrivée (ETA) indique une heure. Si un temps est rentré, le nombre de minutes en avance ou en retard par rapport au temps de l’épreuve s’affiche. Lorsque l’on modifie la position des points mobiles dans les zones lors d’une AAT, winpilot calcule automatiquement le nombre de minutes en avance ou en retard que vous aurez lors du franchissement de la ligne d’arrivée. En bref winpilot calcule la différence entre l’ETA et le temps désiré d’arrivée (qui n’est autre que le temps de départ + le temps de l’épreuve). En sélectionnant  ‘MC’ le pilote peut déterminer quelle vitesse moyenne sera prise en compte pour ces calculs d’ ETA.
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	 Bouton MC : une boîte de dialogue apparaît montrant les différents types de vitesse pouvant être prises en compte pour le calcul d’ETA :

· MC: La vitesse théorique correspondant au calage MC Cready sélectionné. (très abstrait)

· Avg Leg: La vitesse moyenne sur la branche active
· Avg Task: La vitesse moyenne sur l’épreuve jusqu’à la position présente du planeur sur l’épreuve.
· Ground: La vitesse sol (intéressante dans la partie finale de l’épreuve)
· No Eta: pas d’ETA
· Manual: Le pilote peut lui même déterminer une vitesse moyenne en fonction de la météo du jour. Il utilise alors les touches + et – pour fixer cette vitesse. Particulièrement utile avant le départ pour estimer le temps d’arrivée en fonction d’une vitesse moyenne théorique et du positionnement des points mobiles lors d’une AAT. 
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	Bouton TTime : Il est possible de déterminer un temps d’épreuve par incréments de 15 minutes. (voir plus haut)
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6 Espace aérien

L’espace aérien dans WinPilot peut provenir de 2 sources : base de donnée WinPilot (extension *.wa1), ou un fichier personnel au format Open air (extension *.txt ).

6.1 Espace aérien Winpilot (*.wa1)

Cet espace aérien est géré via Menu.Airspace :
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Il est possible d’identifier ces espaces sur la carte par leurs noms complets (Name), ou juste par leurs identifications (ID). Il est également possible de spécifier quels espaces seront visibles à l’écran (Show Me), et pour quels espaces le pilote recevra un avertissement (Warn Me). 

	6.2 Espace aérien personnalisé 


Une base de données Airspace peut être ajoutée via Menu.Files.Additional Airspace. 
La page ‘Menu.User Airsp’ permet de sélectionner quel type d’espace aérien sera montré à l’écran ainsi que de configurer les altitudes et les distances qui séparent le pilote des zones et généreront un avertissement. Si un des petits carrés est gris, cela signifie que aucune zone de ce type n’existe dans la base de donnée (E, prohibited etc sur l’exemple). Au démarrage du programme, toutes les zones sont actives automatiquement.

En sélectionnant ‘Configure’ les avertissements de proximité sont configurés aussi bien pour l’espace aérien Winpilot que pour l’espace aérien personnalisé. La page ‘Airspace Warnings’ apparaît. Sur l’exemple, le pilote aura un avertissement de proximité lorsqu’il se trouve à 200m verticalement d’une zone (TMA au-dessus du pilote qui se trouve dans une ascendance) et 1000m horizontalement. En vol, lorsqu’un avertissement de proximité est initialisé par un espace aérien personnalisé, la page ‘Airspace Alarm’ apparaît (en cas d’espace aérien Winpilot, seul le bas de l’écran donnera ces indications). A partir de cette page, il est possible de désactiver l’espace aérien en question pour la journée (‘presser ‘Today’), ou pour les 3 prochaines minutes (presser ‘3 min’). Si vous désirez réactiver cette zone vous pouvez via la page Menu.Airspace.OFF List.
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7 Pages disponibles

7.1 Settings

	Cette page permet de rentrer des données relatives au planeur qui peuvent changer durant le vol telles que vitesse et direction du vent (normalement effectué automatiquement en cochant ‘auto update’), les water ballast (0% - 100%) (La capacité totale des ballast est rentrée dans le fichier polaire du planeur –voir plus loin), dégradation de la polaire à cause des mouchettes, de la pluie, etc.  (70% - 100%; 100% représente : pas de dégradation), l’Altitude (Normalement effectué automatiquement lors de l’initialisation de Winpilot connecté au logger si le pilote se situe dans un rayon de 2.5 km du centre de l’aéroport de départ et la vitesse est nulle).

Pour changer une valeur, cliquez dessus et ensuite ajustez avec les touches  + or – buttons.
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7.2 Settings2

	Map Direction cette boîte de dialogue permet de sélectionner l’orientation de la carte (normalement effectué sur la carte même en cliquant sur l’icône dans le coin sup gauche représentant une boussole).
Goal Height – Marge de sécurité utilisée dans le calcul d’arrivée.       Cette hauteur supplémentaire est intégrée aussi bien dans le calcul du plan d’arrivée vers l’aéroport de destination de l’épreuve(chevron) que pour les aéroports de déroutement affichés sur la carte (labels verts)  
Altitude shown – Valable pour le plan d’arrivée de l’épreuve et les aéroports de déroutement. Altitude Required (c’est l’altitude MSL nécessaire pour atteindre un point donné- peu pratique car tous les aéroports s’affichent à l’écran, ce qui le sature) ou Arrival Altitude (L’altitude ou plutôt la hauteur à laquelle vous serez à la verticale du point- l’avantage est que seuls les aéroports atteignables apparaissent à l’écran au fur et à mesure qu’ils sont joignables ce qui clarifie l’écran).
 Dynamic Fnl Gl -  Seulement pour WP PRO  -Dynamic Final Glide WinPilot intègre dans ses calculs l’altitude qui peut être gagnée grâce à la différence de vitesse entre la vitesse actuellement volée et la vitesse à voler en fonction du calage MC Cready (Bref, si j’ai bien compris : si vous volez à 250 Km et que le MC cready vous demande de voler 180, vous aurez un bonus de quelque mètres sur le plan) 
Auto Advance passage automatique au point de virage suivant une fois que Winpilot a enregistré un fixe valable dans la zone du point de virage ( voir la page Rules). 
Auto Zoom la carte zoome automatiquement à l’approche du point de virage (entre 2 et 3 Km) si une épreuve a été sélectionnée (Menu.Flight Plan Task), et démarrée. (Menu.Start Task)
True North permet de choisir entre True and Magnetic North (pour les européens choisir Magnetic)
Auto MC – Winpilot modifie automatiquement le calage Mc Cready en fonction de l’altitude du planeur au dessus du plan d’arrivée. Au départ le calage est toujours 0, au fur et à mesure que le pilote se rapproche du point final le plan passe d’une valeur négative à une valeur positive, ce qui signifie que le pilote se trouve sur le plan d’arrivée. Si le pilote passe au-dessus du plan (cheminement) automatiquement le calage augmentera pour optimaliser la vitesse sur cette finale. Avec WP PRO le calage est fixé par le boîtier de commande du vario.
North Up Circl – Cette fonction permet de bloquer la carte en mode North-Up lorsque le pilote spirale. Cela permet d’éviter un défilement continu de la carte en spirale ce qui diminue les performances de l’Ipaq.
Climb Maxim –Seulement WP PRO – Permet l’affichage d’une page spéciale en ascendance qui permet un centrage plus aisé dans les thermiques.
Sim Speed 0 – La vitesse du planeur en mode simulateur est nulle lors du démarrage du programme. Cela permet d’éviter l’activation des avertissements d’espace aérien pendant la rentrée des données dans le Winpilot.(préparation de l’épreuve lors du briefing etc.)
Set GPS Time – synchronise l’heure de l’Ipaq avec l’heure GPS. Faites attention de sélectionner la bonne Timezone dans votre PDA (Start.Settings.System.Clock).
Elevations On – active les contours d’élévation sur la carte. Cela permet d’avoir la fonction ‘radar altimètre’ des cartes activées, très pratique à basse altitude.
ElevationsEdit – Permet de modifier l’apparence des cartes à l’écran. Voir ci-dessous.
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ElevationsEdit  Le mieux est que vous essayiez pour voir ce qui vous convient le mieux. Voir exemples ci-dessous 
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	No color shift
	Color shift: +2
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7.3 Page Labels

	Cette page contrôle la manière dont les textes sont affichés à l’écran. 
Show Green – Si un aéroport ou un site d’atterrissage peut être atteint avec l’altitude actuelle, ce point peut être désigné soit par un cercle vert ou grâce à un label vert reprenant le nom et l’altitude d’arrivée.

Label Text – contrôle si un point de virage doit être représenté par son ID (chiffre) ou son nom. Max Length détermine le nombre de lettres de ce nom affichées à l’écran.

Label Activation – 2 Clicks signifie que vous devrez cliquer 2 fois sur un point de virage de la carte pour faire apparaître à l’écran les données concernant ce point (MC, altitude, nom).
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7.4 Type de lettrage 

	Cette page permet de sélectionner le type de lettrage utilisé dans différents éléments du programme
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7.5 NAV Boxes 

	Cette page permet de personnaliser  l’affichage des Nav Boxes à l’écran.

TP Arrow : indique dans quelle direction et de combien de degrés le planeur doit tourner pour joindre le point de navigation

TP Distance : distance qui sépare le planeur du point de virage

Gr Speed : vitesse sol

Track : track vers un point 

Bearing : bearing vers un point
Wind : vent (direction et vitesse)

L/D : Finesse en temps réel

Alt QNH : Altitude du planeur par rapport au niveau de la mer
Time : heure 

Alt AGL : altitude du planeur au-dessus du sol
Time Left : temps restant pour l’épreuve si un temps a été rentré sur la page Mc Cready (chevrons) TTime page
Ground Level : indique la hauteur du sol en dessous du planeur (basée sur les données provenant des cartes digitalisées)

Avg 20 sec : vario moyen sur les 20 dernière secondes
Avg thermal : vario moyen sur l’ensemble du thermique
Avg All : varios moyens sur l’ensemble du vol (Peut être réinitialisé via Menu.Stats.Reset Stats.Thermals).
Leg speed : vitesse moyenne sur la branche active
Task speed : vitesse moyenne sur l’épreuve

Third Line : Une fois cochée cette fonction permet de cacher la troisième ligne d’information des Nav Boxes (en général les unités)  Pratique pour gagner un peu d’espace pour la carte. Voir ci-dessous.

Visible : Cache l’ensemble des Nav Boxes.
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	Petites Nav Boxes

Troisième ligne cachée
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7.6 Unités

	La page ‘Units’ permet de spécifier le type d’unité pour toute une série de données.
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7.7 Fichiers

	La page ‘Files’ permet de sélectionner aisément les bases de données requises : Aeronautical database (*.wa1) : base de donnée Winpilot  

Terrain Map (extension *.wp3) cartes digitalisées 

Airspace : bases de données espace aérien personnalisées au format OpenAir  extension *.txt

User Waypoints bases de données des points de virage.
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7.8 Rules 

	La page Rules permet de modifier les zones de contrôle des points de virage, les lignes de départ et l’avertissement de dépassement d’altitude avant et après le départ.

En sélectionnant un angle de 90° le pilote se réfère aux secteurs FAI prescrit pour les vols de Badges ou de record. En sélectionnant 360° et 500m, il programme Winpilot pour des zones en forme de ‘beercan’ d’un rayon de 500m (typique concours). 

.
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7.9 Polar

	Cette page permet de visualiser les données rentrées dans le fichier *.plr (polaire). Ces données sont celles provenant de la polaire sélectionnée dans le coin supérieur droit. Vous pouvez enregistrer un nombre illimité de polaires dans le fichier ‘my documents’ de votre PDA.

L’utilisateur peut sélectionner la polaire qu’il désire en touchant le bouton ‘New’. Le calcul de la polaire se fait par extrapolation entre trois points de la polaire. Pour plus de détails se référer à l’excellent livre d’Helmut Reichmann[
]. 

Mass Dry Gross – C’est la masse du planeur en Kg avec le pilote, mais sans eau 

Water Max – Capacité des ballasts en litres
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7.10 Trace 

	Avec WP ADV, il est possible de visualiser la trace du vol derrière le planeur. Avec WP PRO, il est également possible de visualiser les zones de montées (lift dots) et de descentes derrière le planeur. Les montées sont représentées par des cercles en magenta d’autant plus gros que le thermique était puissant. Pour les descentes, ce cercle est en gris.

Pour activer cette option : menu  'Trace'. 
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7.11 Envoyer une déclaration de vol vers le logger

	WinPilot vous permet d’envoyer une épreuve de manière électronique vers différents types.
VL Decl – envoie une déclaration vers le volkslogger 
LX Decl – envoie une déclaration vers les LX (LX20, Colibri, LX5000, etc.). 
To 302 –  envoie une déclaration vers le Cambridge 302
Voici comment procéder:
 1. D’abord créer un bouton dans le menu spécifique pour votre logger. Pour ce faire : ‘Menu’ sélectionnez  ‘Edit’, sélectionnez un bouton vierge ou un bouton non utilisé et sélectionnez un menu déroulant une des trois options ci-dessus dépendant de votre type de logger.
2. Créez une épreuve dans Winpilot via Menu.Waypoints et Menu.Flight Plan
3. Connectez votre logger et sélectionnez le bouton de déclaration que vous avez créé au point 1.
4. WinPilot va tout d’abord retirer du logger les informations qu’il contient et affichera ensuite un bouton'<->00' sur lequel vous devez cliquer pour sélectionner l’épreuve que vous venez de créer comme épreuve 00. 

5. Si vous désirez changer le nom, type etc. de la déclaration, utilisez le clavier se trouvant dans le coin inférieur droit.
6. Cliquez ensuite sur Send pour envoyer la déclaration vers le logger.     7. Vérifiez les données transmises dans votre logger
LX Decl et To 302 ne fonctionne qu’en mode simulateur.
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7.12 Transfert de fichiers IGC

	La page VL Logs permet de transférer un fichier *.igc du Volkslogger vers le PDA (Ils sont alors disponibles dans \My Documents\Logger_IGC_Files directory).

L’option ‘Secure’ permet d’activer un transfert avec clé de sécurité (obligatoire pour les vols de compétitions, de record ou de badge) ce qui entraîne un ralentissement du transfert.

Une fois que les vols ont été transférés la mémoire du volkslogger peut être nettoyée.
	


7.13 WinPilot enregistreur de vol

	La page Menu.Logger permet d’activer l’enregistrement des vols au format *.igc. 

WinPilot génère des fichiers qui ne peuvent pas être utilisés pour des Badges, Records, et autres épreuves requérant des loggers approuvés par l’IGC. 

Dans un but d’analyse uniquement, WinPilot génère les fichiers sans doute les plus détaillés dans l’industrie (enregistrement à la seconde) de tous les paramètres de vol).

Pilot/Glider Info contient les données qui seront inclues dans le fichier créé par Winpilot (en même temps que l’épreuve sélectionnée).

Cette page permet également de visionner des fichiers *.igc créés par Winpilot ou un logger. Pour ce faire sélectionnez Show  (l’ensemble du vol est alors représenté) ou Playback (un fix à la fois – réplique exacte de ce que le pilote a vu dans son cockpit).

Attention: si vous avez activé la fonction d’enregistrement, il est utile de vider régulièrement la mémoire de l’Ipaq pour éviter la saturation de la mémoire.
	


8 Management du risque

WinPilot contient quelques éléments qui peuvent aider le pilote dans ses prises de décision durant le vol 

8.1 Dans quelle tranche d’altitude voler.

Beaucoup de pilotes déterminent en vol jusqu’à quelle altitude ils désirent descendre en fonction de la base des cumulus tout en arrivant dans la partie la meilleure du thermique. En général cette tranche d’altitude dans laquelle le pilote désire évoluer est directement proportionnelle à la base des nuages. Un débutant volera entre la base des nuages et une altitude représentant 50% de l’altitude de la base des nuages. Les compétiteurs en général évoluent plus bas. D’autres encore préfèrent déterminer un niveau en dessous duquel ils ne veulent pas passer, quelle que soit la base des nuages. 

Dans tous les cas, la navbox ‘Alt AGL’ peut vous aider de manière significative pour évoluer dans la tranche d’altitude que vous désirez et garder une marge suffisante par rapport au sol.

La limite supérieure est généralement déterminée de cette manière : 

1. Pour déterminer si le thermique reste puissant lorsque le pilote se rapproche de la base des nuages, le pilote utilise la Navbox ‘Avg 20 sec’, qui indique la valeur moyenne du thermique pour les 20 dernières secondes. Les utilisateurs de la version WinPilot PRO disposent également d’un historique dans le thermique actuel. Si le thermique diminue en intensité à l’approche de la base des nuages, il est plus intéressant de quitter ce thermique. Ceci détermine la partie supérieure de la tranche de vol.

2. Le gradient de vent peut également déterminer la limite supérieure de la tranche de vol. En effet, il arrive que le vent soit beaucoup plus fort (ou de direction différente) à haute altitude. Ceci doit également influencer votre définition de l’altitude maximum à laquelle vous désirez évoluer. Malgré des thermiques plus faibles, il peut être intéressant de rester haut pour profiter d’une composante importante de vent arrière sur une branche, à contrario il vaut mieux rester plus bas si les composantes vent sont défavorables en altitude. Pour ce faire une idée précise de la force et de la direction du vent, la fonction 3D wind est utilisée par le pilote. Cette fonction peut être aisément activée en cliquant sur la petite flèche située à proximité du planeur sur la carte ou via Menu.3DWind.

3. Special Use Airspace (SUA). Il existe régulièrement une limite inférieure aux zones d’espace aérien qui vous limite en altitude. Si un vol est effectué en dessous d’une de ces zones, il est important que le pilote paramètre correctement la marge de sécurité qui le séparera de cette zone. Winpilot permet aisément de sélectionner les marges latérales et verticales qui vous séparent d’une zone via (Menu.User Airsp.Warnings.Configure). 

8.2 Sélection du calage Mc Cready

Les pilotes qui utilisent la version PRO ont quelques outils supplémentaires à leur disposition qui peuvent les aider quant à la sélection la plus optimale du calage Mc Cready. Sur la page Climb Maximizer dans la partie supérieure de la page se trouve une échelle indiquant la valeur moyenne  du thermique ainsi que la valeur moyenne des thermiques pour la journée. Ces valeurs peuvent aider les pilotes à déterminer la meilleure valeur du calage Mc Cready. Si les valeurs des ascendances évoluent rapidement dans un sens ou dans l’autre, vous pouvez réinitialiser ces valeurs via Menu.Stats.Reset Stats.Thermals.

8.3 Déterminer la longueur d’une épreuve

Il est important de comprendre combien de temps de vol exploitable il reste au pilote et de le comparer à la distance qu’il reste à parcourir. Pour aider le pilote, Winpilot calcule les temps d’arrivée estimés (en dessous des chevrons sur la carte). Si le temps d’arrivée estimé se rapproche du temps estimé de la fin des thermiques, il peut être judicieux de raccourcir l’épreuve.

9 Type de vols

9.1 Vols de Badge ou Record

Assurez-vous que Menu.Rules.Turnpoint control est sélectionné sur 90 degrés et la ligne de départ sur 1000m.
Si le vol est un triangle de record FAI ou un vol pour le brevet F, assurez-vous également que les proportions du triangle sont correctes (la branche la plus petite doit être de 28% minimum de l’ensemble de l’épreuve pour les vols inférieurs à 750 Km et 25% pour les vols plus grands que 750 Km avec la branche la plus longue faisant max 45% du triangle) vous pouvez vérifier ces valeurs dans ‘ % column’ sur la page Flight Task. Lorsque vous prenez votre départ, la page ‘Chevrons’ enregistre l’heure et l’altitude à laquelle vous avez pris votre départ. Souvenez-vous que l’arrivée doit se faire à une altitude inférieure de 1000m par rapport à votre altitude de départ, ou une pénalité sera appliquée en fonction du règlement FAI. A partir de la version 3.52, le calculateur peut tenir compte automatiquement de cette différence d’altitude et vous permet de calculer un plan d’arrivée par rapport à une altitude de 1000m inférieure à votre altitude de départ (voir la page ‘Chevrons’ ).

9.2 Vols de Compétition – Assigned Task

Assurez vous que  Menu.Rules.Turnpoint control indique 360 degrés, et que le rayon de la zone de contrôle est bien celui spécifié par les organisateurs (en général 500m). Sélectionnez la ligne de départ appropriée (en général une ligne de départ de quelques Km ou un cylindre). Si vous passez la ligne de départ et que vous désirez réinitialiser l’épreuve pour un nouveau passage de ligne, sélectionnez la page ‘Chevrons’ et cliquez sur ‘reset task’. Winpilot vous guidera à nouveau vers le point central de la ligne de départ pour un nouveau passage. Pour les utilisateurs de la version PRO, il peut être intéressant de désactiver la fonction ‘Climb Maximizer’ avant le départ pour avoir une vue claire de la zone proche de la ligne (menu.settings 2. Décochez climb maximizer – Plus simple : cliquez sur un des quatre boutons de votre Ipaq lorsque la page ‘climb maximizer apparaît). Attention de ne pas confondre les points de virage de la base de données Winpilot (*.wa1). avec ceux de l’organisation (*.dat) Souvenez vous que les points de virage de la base de donnée Winpilot apparaissent sur la page[image: image66.bmp] de la page Flight Plan et les points personnalisés du fichier .dat sur la page [image: image67.bmp].

9.3 Vols de Compétition  – TDT

Tous les commentaires- ci-dessus s’appliquent également pour ce type d’épreuve. En plus pour ce type d’épreuve, le pilote peut modifier rapidement en vol la séquence des points de virage qu’il veut survoler. La fonction GOTO est très utile pour cela. Il suffit de positionner son doigt sur la carte et de le déplacer dans la direction générale vers laquelle on désire voler. Un cercle avec un label GOTO apparaît à l’écran ainsi qu’une flèche dont la longueur détermine la quantité de points disponibles dans la direction qui apparaîtront à l’écran. Il suffit alors de sélectionner le point voulu pour que Winpilot navigue dans cette direction. Assurez vous que vous choisissez bien les points de la base de donnée personnelle [image: image68.bmp].
Pour ce type d’épreuve, il peut être intéressant d’activer la colonne ‘Task Time’ de lapage Flight Plan de manière à estimer les temps d’arrivée probable vers ces différents points.page.

9.4 Vols de Compétition – Assigned Area Task

Primo, déterminez les différentes zones via Menu.Flight Plan.WPT.Area. Dès que cela est fait, WinPilot assigne un point mobile  [image: image69.png]


 pour chacune des zones que vous venez de déterminer. Ensuite, en fonction des conditions météo, estimez la vitesse moyenne que vous pensez réaliser pour la journée. Allez sur la page ‘Chevrons’ et cliquez sur le bouton dans le coin supérieur gauche (MC par défaut). Ensuite sélectionnez le type de calcul que vous voulez que Winpilot utilise pour estimer votre heure d’arrivée. Par exemple, si vous estimez votre vitesse moyenne du jour à 100 Km/h, sélectionnez ‘manual’ et indiquez 100 (dans le coin sup gauche) grâce aux + et – de l’écran. Vous pouvez toujours en cours de vol changer le système de calcul (par exemple avec la vitesse moyenne sur la branche ou le circuit) une fois que vous avez parcouru quelques Km et que vos vitesses moyennes sont plus réalistes. 

Rentrez ensuite le temps minimum de l’épreuve sur cette page chevrons. Le but est d’éviter une arrivée avant le temps minimum, ce qui vous ferait perdre bêtement des kilomètres ou diminuerait votre vitesse moyenne sur l’épreuve vu que celle-ci sera calculée en fonction du temps minimum de l’épreuve si vous arrivez trop tôt.


Placez correctement vos points mobiles dans chacune des zones (en fonction du vent, de la météo estimée et de votre temps d’arrivée désiré). En effet, c’est ce positionnement qui vous fera arriver de manière optimale au terrain. 

Winpilot va maintenant calculer votre temps d’arrivée en fonction du temps minimum de l’épreuve, de votre vitesse moyenne et de la distance à parcourir (en relation directe avec la position de vos points mobiles). Initialement, le temps affiché sur la carte sera votre heure d’arrivée estimée tenant compte de votre vitesse moyenne théorique ainsi que de la distance à parcourir (déplacez les points mobiles vers les extrémités des zones et vous verrez ce temps d’arrivée augmenter et vice versa). 

Une fois la ligne de départ franchie, vous obtenez un temps précédé d’un signe + ou -. Ce temps représente le nombre de minutes (et d’heures, mais là, c’est que le positionnement des points mobiles ou que votre vitesse moyenne estimée sont erronés) avec lequel vous franchirez la ligne d’arrivée. –0 :17 signifie que vous franchirez la ligne 17 minutes trop tôt par rapport au temps minimum imparti pour l’épreuve (par ex : AAT de 3 :00 arrivée prévue après 2 :43 de vol). Si vous avez +0 :14 cela signifie que vous arriverez 14min plus tard que ce temps minimum (3 :14 de vol). Dans le premier cas, il vous suffit d’éloigner les points mobiles pour augmenter la distance du circuit jusqu’à ce que votre temps à l’écran passe de par ex :  –0 :17 à +0 :05, ce qui vous donne une marge de 5 minutes par rapport au temps min de l’épreuve. Dans le second cas rapprochez les points mobiles pour faire passer le temps de +0 :14 à +0 :05.
Veuillez remarquer que le ‘Rocker switch’ de votre Ipaq peut également être utilisé pour déplacer les points mobiles dans les zones. Il suffit de presser ce switch en son milieu pour activer cette fonction (si des points mobiles sont présents) et passer du mode Zoom-In and Zoom-Out à la fonction déplacement. Vous pouvez déplacer ce point mobile vers le haut le bas, la gauche et la droite de l’écran. (Voir ci-dessous).
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Après avoir pressé le switch en son milieu, la carte indique le texte suivant dans le dessous de l’écran : ‘Radius <>, Distance ^v’, ce qui signifie que le switch contrôle maintenant la position du point mobile dans la zone suivante. 

9.5 Vols locaux

Pendant un vol, lorsque aucune épreuve n’a été sélectionnée, WinPilot indique toujours le plan d’arrivée vers l’aéroport de destination (Home airport). Tous les autres aéroports ou sites d’atterrissage joignables en fonction de l’altitude et du vent actuel, sont indiqués soit entourés d’un cercle vert ou grâce à un label vert indiquant soit l’altitude requise soit l’altitude d’arrivée (incluant l’altitude de sécurité - Menu.Settings2.Goal Height) Il est donc facile de voler de local en local sans risquer la vache.
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